Vous €+es un dieu miheur, uh
gitd})’gagLELﬂga(%(l)S 3ehius (oci, dens un paisib(e
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(’Ahcav(e‘ferre des années 60.

DONAINE
Votfre domeine définit (o Porfée de vofre pouvoir. Quond vous

asissez dens votfre domeine (sur des personhes, des cot«cep‘fs ou
le batiment / le lieu lui-méme), loncez 2 dés et 3ardez le
résulfet p(us élevé.

Vous pouvez fuer ef mahger uh aufre Sehius loci pour gagner ses
pouvoirs. Si vous le foi+es, vous ?)wamez acces & son domaine e+

Supprimer foute une Pis’(’e d'éfedts.
PEUR

Quend vous éfes confrontés & votfre peur, lencez 2 dés et 3aro(ez

Le PLuS pe‘{’i‘f’ résuH&‘(’ G m0ins gque vous he fuulez ou capi+u[ez.
- B o

QUAND VOUS AGISSEZ, OU QUON AGIT CONTRE

VOUS ET QUE VOUS IZESISTEZ, LANCEZ UN Db
1. Vous rafez, et cochez 2 étets
2. Vous refez, ef cochez 1 éfet

3. Vous ra‘f’ez, meis apprenez ovue(oyue chose de vi‘(’a[

G. Vous réusissez, mais cochez 1 éfat ( Ne foifes wn jef que si le MY

S. Vous réusissez, mais de [us+esse pense quun échec pourrait Sfre
inféressent )
6. Vous réusissez par{’icu(iéreheh‘f bien

CARTE DU WILLAGE

Si vous Le souLai+ez, dessihez ehselmfate uhe carfe de

vo‘ﬁre viua?)e, e+ o(ovmez—[ui uh holm [ P(acez le. car{'e (]

cenfre de o foble ef cob.P(éJrez—La ou fil de (e Par(’ie.

ETATS
Si vous G‘H’eighez le niveau 3 dans 2 pis‘f’es dk"(’a‘ﬁ vous dispamissez

ou efes corrompus par le NENACE.
1. asacé |:| 1. obimé |:| 1. secoué |:|

2. furieux |:| 2. sacatbwé |:| 2. brisé |:|
3. colére noire |:| 3. délobré |:| 3. perdu |:|

1. contrarié |:| 1. peu &PPYéCié I:‘ Quond vous vous edonnez 6 quelgue chose ,
que vous oikez, refirez jusqu’s 3 éfots (selon S Un parc d oftractions / centre thermal, ottirant des dieux

a oyue{. Poih“’ cela vous atfire de enhhuis, le

2. ferrifié |:| 2. defesté I:'
3. (ooyue I:‘ 3 eki[é I:‘ p[us étant le mieux )

OU' ETES VOUS ? (Lahcez wn D6 ou cL\oisissez)

vOUs ETES LESPRIT DUN VOUS AVEZ PEUR
1. Vi 1. du feu
. Vieux 1 Pub 2 d l-’T
2. Nouveou . des éfrengers
’ 2. Bureau de Poste 3 d [
3. Délabré . . de vos habifants
3. Ecole

C,. Ehergio,ue 4. Parc
S. Dahﬁereux

4. du crime

S. o(es dieux des cours

vous res+ez bien un dieu ‘fTés Imineur.

S. Epicerie ) .
6. nashiﬁque . d'ecux e‘(’ de (o p(we
6. Esbse 6 d'A‘f'r ‘JL ‘
VOUS AINEZ, AU POINT - defre oublie
'‘EN “PENDAN
D,IE LETQE DEPENDANT QUI SONT LES AUTRES 2 (T, id’ez un dé dons cette
2. LCS ]10:@? /] g‘{'a‘(’iov\ de POLiCC -:ﬁ(z 2 ou 3 fois p{orr .
. es oT10S A . eterminer Ovui SOnT Les autres
3 L Pd 2 H°+€£ de V'ue dieux mineurs du vanSe )
4' Le ciare 3. Coserne de Pohpiers
) La musique pop 6. Cobinet de docteur
Z Les oroges J S. Némoricl de Lo guerre
. Les animaux de 6. Foret
Proie
QUE RESENTENT LES PNJS
NANIFESTATION ENVERS VOUS 2
Vous adop+ez unhe apparence hummeine 1. Jolousie
[ . 2. Adhim‘ﬁom
persovm-ﬁahjr lo. neture du lieu auowe(
"5 vous efes li¢. Dans vofre domaine vous 3. Peur  (Faites un et
4 P_(,é (or:oyue vous les
etes ol«mipo‘fewﬁ mais en—dehors vous - rencontrez pour
NI . , 'S Népris o tere fois )
efes & peine p(us pu-ssath Qu uh hummein ;
VOusS cohhaissez owe(owes +ours mais 6' Lo%au‘(’e

FEUILLE DE PERSONNAGE :

NOn -

ESPRIT DE :

APPARENCE :

ANE :

PEUR :

TROIS CHOSES INTERESSANTES A PROPOS DE MO -

VOTRE WILLAGE EST NENACE PAR :

1. Une nouvelle (i:jhe de 'l'YGih, amenont (Dé ou c/,o/giysez)

avec elle des dieux de Cccier, du bruit

de ('L\ig‘{’oire ef de o vifesse

2. Une maison du fourisime, atfirent des dieux des villes vie

LC(AYS adep+es eh viuézsialrwe

3. La des‘(’mc‘(’iow de vieiues demeures pour é‘fve rewP(acées

por des Logeh\eh’(‘s de ‘,uxe

4 Le jeune 3éhém+i0h sen allent cilleurs, laissant un vanSC

vieux et mei%ué

des jeux / de la senté

6. Une ferme ih+ehsive eJr son dieu fou des Pou[e‘fs eh case


https://rowanrookanddecard.com/product/genius-loci/
https://chezsoi.org/

