
6 Préceptes pour les
Joueurs de              .

Je partage les craintes de mon personnage à

l ’oral .  Je décris  lorsqu’ i l  panique.  Je ne

tourne pas la s i tuat ion en r idicule.  Mon

personnage peut aussi  se comporter de

manière inquiétante.

1 .

Lucas -C  -  chezso i . o rg

Je  con t r i bue  à  c réer
une  amb iance  hor r i f i que

SOMBRE

Je les interpel le et  les quest ionne.  Je

ret iens et  mentionne leurs noms.  Je la isse

entendre la peur dans ma voix.

2 . Je  m’adresse  aux  au t res
par  l a  vo i x  de  mon  personnage

Je rebondis sur les idées des autres.   

J ’essaie de trouver des solut ions créatives à

part ir  de l ’environnement.

3 . Je  su i s  a t t en t i f  :  aux  règ l e s ,
aux  dé ta i l s ,  aux  au t res  j oueurs
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Mon gimmick est  c inématographique mais

ne ralentit  pas la part ie.  Toujours à tr ipoter

un briquet,  à  al lumer clope sur clope. . .  Je

sol i loque ou j ’a i  une expression fét iche.  Etc.

4 .

Lucas -C  -  chezso i . o rg

J ’adop te  un  g immick  d i s c re t
ma i s  mémorab l e  pour  mon  PJ

En mil ieu de part ie,  j ’adopte une ambit ion

précise :  vengeance,  sens du sacri f ice pour

quelqu’un /  le  groupe,  non violence,  code

moral . . .  Je  suis  prêt  r isque ma vie pour ça.

5 . J ’env i sage  d ’au t res  ob j e c t i f s
que  l a  seu l e  su rv i e

Je sais is  le  bon moment pour prendre des

risques.  J ’anticipe une dernière courte

t irade au moment de quitter les autres PJs.

6 . Je  so i gne  ma  so r t i e

Lo rs  de  ta  p rocha ine  par t i e  de
l ances  un  d6
e t  su i s  l e  P récep te  co r respondant

DÉFI
SOMBRE
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